KREIGRANIJE

interaktivna instalacija,2007.

Rad sadrzi tri vrste igara: Sah, ne ljuti se Covece i puzzle. Ove igre su tokom dve nedelje bile izloZene i
predstavljale polaziste za nastanak serije crteza. Akcija se odvijala na sledeci nacin: nakon svakog
odigranog poteza igrac je duzan da ucrta polje na koje je stao (Sah i ne ljuti se Covece) ili da prenese sliku
koju je sloZio (puzzle) na papir koji je predviden za datu partiju. Na taj nacin svaki crtez je rezultat
odredene partije. Igre se igraju prema postojec¢im pravilima i jedina obaveza igraca je da ucrta tacno
odredeno polje na kojem se nasao, dok je nacin na koji ¢e on to uciniti ostavljen njegovoj slobodnoj volji.
Tako nastali crtezi predstavljaju rezultat strategije (Sah), srece (ne ljuti se covece) ili namere (puzzle).
Na taj nacin preispituje se i proces nastanka umetnickog dela, suocavajuéi ono opste i licno u procesu
njegovog nastanka, udeo strategije, srece ili namere.










